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Kriticke mysleni
Metodicke namety na vyukové aktivity

Cilem aktivit je naucit Zaky orientovat se v oblasti kritického mysleni a medialni vychovy, sezndmit je se
zakladnimi pozadavky i problematikou kritického mysleni a samoziejmé jim dan prostor i pro
zpracovavani vlastnich analyz zaloZzenych na zdrojich, ktera si sami

zpracuji. Na nékteré listy poté navazuji i mapy pro Ozoboty, tudiz

celou vyuku lze i spojit s vyukou robotiky

s Ozoboty.

Vyukova série je uréend pro druhy stupen zdkladnich skol (zvlasté
pro 8. a 9. tfidy), pfipadné stfedni skoly. Svym tematickym
rozsahem zasahuje do vicero pfedmétd. Alespori ¢ast pracovnich
listQ Ize vyuzit jak v hodinach ¢eského jazyka, tak déjepisu (pracovni
list analyza vyuky a vyznamu historie), zemépisu (analyza venkov
versus meésto), obcanské vychovy (analyza Evropské unie a mény
euro) vyuky informatiky (analyza zavislosti na pocitacovych hrach,
pracovni listy s Ozoboty) nebo obecné jako celek v medialni
vychoveé.

Vyukova série ke kritickému mysleni se sklada celkové ze

13 praktickych pracovnich list(l, z toho 10 pracovnich listl se
zadanymi Ukoly a Ulohami, tfi pracovnich listd naruby pro navrzeni
vlastnich Uloh a ze 4 map pro Ozoboty. Dale pak k ni patfi 8 online
teoretickych cviceni, z toho 6 doplfovacek a dvou online uloh
zamérené na vyroky ANO/NE umisténych na webu Studium
kvalitné.

Forma vyukové prace je rlzna. VSechny pracovni listy mlze
vypracovavat jeden Zak jako samostatnou praci. Nicméné pouze pro
pracovni listy 1. citace a 2. pravdivost doporucuji jako nejvhodnéjsi
vyukovou formu samostatné prace. Pro Ulohy 3. analyzy je
vhodnéjsi metodu prace ve skupiné s naslednou diskusi a vyménou
nazory, v niz by méla kazda skupina predstavit své zavéry,
informacni zdroje a umét si je obhdjit pfed publikem. Déle pro
ulohy 4., 5. a 6. navrhuji praci ve dvojici, zvlasté pak pro navazujici
praci naruby, kdy budou Zaci vymyslet vlastni dlohy, které pak
budou fesit jiné dvojice navzajem.

PFi praci budou 7Zaci vyuzivat riznorodé informacni zdroje, zvlasté
pak pfi analyzach. Nicméné doporucuji i nékteré vybrané vyukové
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zdroje. Za prvé informacni zdroje, pfipadé i vyukova video k tématu medialni vychovy na strankach 02
Chytra Skola , kterd nejspiSe vyuZziji i vyucujici, dale kognitivni zkresleni a argumentacni fauly jsou
koncipovany podle internetového webu Bezfaulu.net . Nakonec pfi praci s pracovnim listem pravdivost

informaci Zaci zfejmé vyuZiji webové stranky Manipuldtofi a HOAX, ale neomezujte se pouze na né.

SEZNAM PRACOVNICH LISTU

1. Citace — Prvni prace zaloZena na vyhledavéni informaénich zdrojd. Zaci by méli umét najit zdroj,
autora, méli by umét spravné citovat, pfipadné se to pravé pfi této cinnosti naucit. Informace jsou
rdzného druhu, nejsou to jen texty, ale i obrazky.

2. Pravdivost — Druhd prace zaloZend na posuzovani pravdivosti informaci podle vyhledanych
informaci. Zaci by méli umét rozlisit fakta od relevantnich informaci.

3. Analyzy — Treti prace je zamérenad predevsim jako skupinova prdce, v niz si Zzaci vyberou jedno
téma, které kompletné zpracuji. Nad vypracovanymi analyzami je poté vhodné vést diskusi a
kaZzdou vypracovanou praci podrobit konstruktivni kritice. Existuje mnoho dal$ich témat a otdzek
k analyze, v této sérii jich nabizim k vybéru pét:

a. Analyza venkov versus mésto

b. Analyza elektrické energie

c. Analyza zdvislosti na pocitacovych hrach a socialnich siti
d. Analyza vyuky a vyznamu déjepisu/historie

e. Analyza Evropské unie a mény euro

4. Kognitivni zkresleni — Pracovni list s 8 smyslenymi Ulohami, u nichZ budou mit Zaci za ukol

dohledat, o jaké kognitivni zkresleni se jedna.
a. + Prazdny pracovni list naruby — Zaci dostanou naopak zadand kognitivni zkresleni a musi
k nim vymyslet vhodné texty. Takto vypracované Ulohy pak budou fesit navzajem.
b. + planek pro Ozoboty

5. Argumentacni fauly — Pracovni list s 12 smyslenymi dialogy, u nichZ budou mit Z4ci za ukol

dohledat a spravné urcit, o jaké argumentacni fauly se jedna.
a. + Prazdny pracovni list naruby — Zaci naopak dostanou zadané argumentacni fauly a musf
k nim vymyslet vhodné dialogy. Takto vypracované ulohy pak budou resit navzajem.
b. + planek pro Ozoboty

6. Pravdivost informaci a HOAXY — Pracovni list s 12 vyroky, u nichZ budou mit Zaky za Ukol dohledat

pravdivostni hodnotu, vysvétlit své rozhodnuti, a to podloZit fakty a dohledanymi zdroji.
a. + Prazdny pracovni list naruby — Z4ci si vymysli 12 podobnych tloh pro své spoluzéky.
b. + planek pro Ozoboty

PRACOVNI MAPY PRO PRACI S 0ZOBOTY
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1. Ozobot pro kognitivni zkresleni — Mapa urcéena k pracovnimu listu 4.

Ukolem je barevné dokreslit Ozobotovi cestu u kazdé ulohy podle pravdivosti — éervené
(Spatné), zelené (spravné) ¢i modre (nelze urcit). Nakonec se Ozobotovi dokresli cesta tak,
aby zahnul do domecku s ¢islem, které odpovida poctu cervenych poli (chybnych tloh).

2. Ozobot pro argumentacni fauly + mapa naruby — Mapa urcena k pracovnimu listu 5.
Ukolem je barevné dokreslit cestu tak, aby Ozobot prosel véechny argumentaéni fauly
pfesné v poradi, v jakém jsou na pracovnim listu.

3. Ozobot pro pravdivost informaci — Mapa uréena k pracovnimu listu 6.

Ukolem je Ozobotovi u kaZzdé Ulohy na mapé zakreslit piikaz pro piruetu/otocku v pfipadé,
ze Uloha je nepravdiva/chybna, pripadé misto vybarvit zelené, pokud je spravna. Nakonec
pomoci pfikazl pro zahybani dopravit Ozobota do cile se spravnym ciselnym oznacenim
chybnych uloh.

4. Ozobot pro vérohodnost informaci — Mapa neni uréena k Zadnému predchozimu cviceni a
Ize s ni pracovat zcela samostatné. Vychazi z obecnych informaci a znalostech kritického
mysleni ¢i medialni gramotnosti.

Ukolem je nakreslit Ozobotovi cestu tak, aby prosel a# do cile po spravnych odpovédi.
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